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Apresentação
 A utilização de metodologias ativas,
somadas a práticas educacionais
“personalizadas”, podem contribuir para
o avanço da construção dos saberes
necessários para o pleno
desenvolvimento educacional. 

   Estabelecer abordagens didáticas
concomitantes à utilização de novas
tecnologias contribui para o
desenvolvimento social do indivíduo.

 Construir espaços e criar propostas
Maker favorecem o desenvolvimento e
promovem  aprendizagem significativa.



Apresentação

   Para a construção de aulas dentro da
proposta Maker é necessário, antes de
mais nada, criar um espaço adequado
para tal.

   Este e-book tem como finalidade
sugerir possibilidades de criação de um
espaço Maker e propor atividades
iniciais para o desenvolvimento dos
trabalhos com a utilização desses
recursos.



Para a criação de um espaço Maker o primeiro
passo é disponibilizar algumas algumas
ferramentas básicas:
Alicates (universal, de bico e de corte)
Chaves (fenda e philips)
Estilete
Tesouras
Réguas
Mini-retífica (se possível)
Inclua nessa lista os seguintes itens de
papelaria:
Papel sulfite
Papelão ou papel paraná
Cola quente
Palitos de sorvete e de churrasco

O ideal é conseguir organizar em um armário
ou em caixas com identificação.

Criação de um espaço
Maker



Caso sua escola tenha uma sala reservada para
esta finalidade é recomendado que seja um
espaço que tenha:
Bancadas de trabalho e/ou mesas para suporte
Ferro de solda
Estanho para solda
Morsa
Estabilizador de energia

Caso sua escola não tenha um espaço
reservado para este fim, e as atividades serão
desenvolvidas em sala de aula, é recomendado
que se tenha:
Espaço livre entre as carteiras
Mesas de suporte (Podem ser as carterias
estudantis)
Fita isolante (substituindo o ferro de solda)
Fitas adesivas
Cola quente

Criação de um espaço
Maker



Para começar é importante que se tenha todo
material disponível, entre as ferramentas, os
materiais de papelaria e principalmente os
resíduos eletrônicos que podem ser adquiridos
por meio do desmonte de equipamentos
obsoletos.
Como exemplos de materiais temos:
Leds (encontrados em computadores, telefones
sem fio, aparelhos de CD e DVD 
estabilizadores de energia, controles remotos,
etc);
Motores de passo (encontrados em impressoras
antigas,  carrinhos de controle remoto,
aparelhos de DVD, etc);
Fios (encontrados em fontes de computadores,
rádios antigos, etc).

O que mais precisa ter
em um espaço Maker ?



Agora é planejar
O planejamento possibilita a construção de 
caminhos, permite avaliar e reavaliar todo o
processo para cumprir todos os objetivos
propostos. 

Para isso, é necessário que sejam pensadas, de
modo gradual, situações problemas que
priorizem os conhecimentos prévios dos
envolvidos e níveis também graduais de
dificuldades. 

Construa aulas que estabeleça  relação com
conhecimentos multidisciplinares, insira
conceitos novos, somados ao manuseio de
novas ferramentas e busque utilizar os
conceitos dos 3R’s, Reduzir, reutilizar e
reciclar.



Ou melhor

Faça Você Mesmo

Mãos à Massa 



Exemplos de Planos de aula
Conhecendo o material, ferramentas e conceitos de ligações
elétricas.

Objetivos: 
(EF08CI01) Identificar e classificar diferentes fontes (renováveis e
não renováveis) e tipos de energia utilizados em residências,
comunidades ou cidades.
(EF67LP23) Respeitar os turnos de fala, na participação em
conversações e em discussões ou atividades coletivas, na sala de aula
e na escola e formular perguntas coerentes e adequadas em
momentos oportunos em situações de aulas, apresentação oral,
seminário etc.
(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos
digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar
práticas e repertórios artísticos, de modo reflexivo, ético e
responsável.

Conteúdo programático: 
Apresentar os materiais disponíveis no espaço Maker, demonstrar o
conceito de circuitos elétricos  e contextualizar fontes de energia e
isolantes térmicos.

Materiais necessários:
Computador, acesso à internet, video de circuitos elétricos

Estratégia:
Exposição oral sobre os equipamentos e tipos de fontes de energia,
contextualização sobre a proposta Maker e experimentação.
Duração:
1h/a ou 50min.



Desmontagem de equipamentos e reutilização de componentes 

Objetivos: 
(EF08CI01) Identificar e classificar diferentes fontes (renováveis e não
renováveis) e tipos de energia utilizados em residências, comunidades
ou cidades.
(EF08CI02) Construir circuitos elétricos com pilha/bateria, fios e
lâmpadas ou outros dispositivos e compará-los a circuitos elétricos
residenciais.
(EF07GE08) Estabelecer relações entre os processos de
industrialização e inovação tecnológica com as transformações
socioeconômicas do território brasileiro.
 
Conteúdo programático:
Disponibilização de um computador obsoleto para a realização da
desmontagem, verificação da funcionalidade dos equipamentos por
meio de aparelho de medição de corrente elétrica.
 
Materiais necessários:
Computador obsoleto; chaves de fenda, philips e alicates de corte e de
bico; Multímetro e baterias para testes.
 
Estratégia:
Contextualização acerca do descarte irregular de resíduos eletrônicos e
a importância da aplicação do conceito dos 3R’s no dia a dia,
apresentação do multímetro bem como a explicação sobre sua
funcionalidade e disponibilização de ferramentas para desmontagem
Duração:
2h/a ou 1h40min.



Tração, aderência, potencial gravitacional e energia cinética
 
Objetivos:
(EF07CI01) Discutir a aplicação, ao longo da história, das máquinas
simples e propor soluções e invenções para a realização de tarefas
mecânicas cotidianas.
(EF07MA34) Planejar e realizar experimentos aleatórios ou simulações
que envolvem cálculo de probabilidades ou estimativas por meio de
frequência de ocorrências.
 
Conteúdo programático:
Apresentação dos conceitos de tração, aderência e potencial
gravitacional, somados a energia cinética. Proposição de um desafio de
construção Maker.
 
Materiais necessários:
Palitos de sorvete; elásticos; cola quente; palitos de churrasco, tampas
de garrafas e tintas.
 
Estratégia:
Elaboração do desafio de construção de um “carrinho” de palitos de
sorvete em que os conceitos aprendidos possam ser verificados, e no
final, realizar os testes dos carrinhos.
Duração:
2h/a ou 1h40min.



Circuitos elétricos e funcionamento das ferramentas
 
Objetivos:
(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos
digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar
práticas e repertórios artísticos, de modo reflexivo, ético e responsável.
(EF08CI01) Identificar e classificar diferentes fontes (renováveis e não
renováveis) e tipos de energia utilizados em residências, comunidades
ou cidades.
 
Conteúdo programático:
Conceituar aplicações de circuitos elétricos em ligações simples, tais
como, leds, ventoinhas, motores. Proposição de desafio Maker.
 
Materiais necessários:
Motor de passo, fios, leds, baterias (3V, 1,5V, 12V), conector de
carregador e carregador (5V, 12V e 19V), e interruptores.
 
Estratégia:
Elaboração de um sistema simples de ligação, com interrupção de
energia, com fontes de potência variadas. Ligação de Leds, ventoinhas
e motor de passo.
Duração:
2h/a ou 1h40min.



Construção de robô com resíduos eletrônicos
 
Objetivos:
(EF69LP13) Engajar-se e contribuir com a busca de conclusões comuns
relativas a problemas, temas ou questões polêmicas de interesse da
turma e/ou de relevância social.
(EF06MA24) Resolver e elaborar problemas que envolvam as grandezas
comprimento, massa, tempo, temperatura, área (triângulos e
retângulos), capacidade e volume (sólidos formados por blocos
retangulares), sem uso de fórmulas, inseridos, sempre que possível, em
contextos oriundos de situações reais e/ou relacionadas às outras áreas
do conhecimento.
(EF69AR07) Dialogar com princípios conceituais, proposições temáticas,
repertórios imagéticos e processos de criação nas suas produções
visuais.
 
Conteúdo programático:
Contextualização dos processos de reutilização de resíduos como
estratégia de descarte correto. Conceituação sobre a importância de
cooperativas de recicláveis e criação do desafio Maker de construção do
robô.
 
Materiais necessários:
Mouses e teclados obsoletos, placas de papelão A6- Paraná, cola quente,
monitores de computadores quebrados, canos de PVC, carcaças de
estabilizadores de energia, tintas variadas.
 
Estratégia:
Criação de um robô não articulável com a reutilização dos equipamentos
e as carcaças/resíduos dos componentes e equipamentos desmontados.
Duração:
2h/a ou 1h40min.



Entendendo o sistema de engrenagens e eixos e a construção do
carrinho de mouse/engrenagens
 
Objetivos:
(EF69LP13) Engajar-se e contribuir com a busca de conclusões comuns
relativas a problemas, temas ou questões polêmicas de interesse da
turma e/ou de relevância social.
(EF07MA34) Planejar e realizar experimentos aleatórios ou simulações
que envolvem cálculo de probabilidades ou estimativas por meio de
frequência de ocorrências.
(EF07GE08) Estabelecer relações entre os processos de industrialização
e inovação tecnológica com as transformações socioeconômicas do
território brasileiro.
 
Conteúdo programático:
Explicação sobre sistemas de engrenagem e proposição do desafio Maker
de construção de um carro com mouse, motor e sistemas de
engrenagem.
 
Materiais necessários:
Carcaças de mouse, engrenagens de tamanhos variados, fios, baterias,
interruptores de energia, palitos de churrasco, tampas de garrafas e fita
isolante.
 
Estratégia:
Após contextualização os alunos deverão ser divididos em equipes de
trabalhos e terão que criar um carrinho de mouse motorizado com
sistema de engrenagens e botão liga/desliga.
Duração:
2h/a ou 1h40min.



Construção do protótipo de drone não controlável
 
Objetivos:
(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos
digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar
práticas e repertórios artísticos, de modo reflexivo, ético e responsável.
(EF07CI01) Discutir a aplicação, ao longo da história, das máquinas
simples e propor soluções e invenções para a realização de tarefas
mecânicas cotidianas.
(EF08CI02) Construir circuitos elétricos com pilha/bateria, fios e
lâmpadas ou outros dispositivos e compará-los a circuitos elétricos
residenciais.
 
Conteúdo programático:
Retomada dos conceitos de circuitos elétricos, sistema de rotação
horário e anti-horário, potência dos motores de passo e sistema de
rotação, propulsão, ação e reação e força centrípeta.
 
Materiais necessários:
Fontes de energia de (12V, 19V e 21V); Fios, conectores de energia,
baterias de 9v, motores de passo, hélices de plástico.
 
Estratégia:
Após a apresentação dos conceitos e a exibição de vídeos tutoriais sobre
o funcionamento dos helicópteros e drones, os alunos deverão ser
desafiados a reproduzir/criar protótipos de drones não controláveis com
os materiais disponibilizados.
Duração:
2h/a ou 1h40min.



Construção de “mini furadeira” com resíduos eletrônicos
 
Objetivos:
(EF07CI01) Discutir a aplicação, ao longo da história, das máquinas
simples e propor soluções e invenções para a realização de tarefas
mecânicas cotidianas.
(EF69LP14) Formular perguntas e decompor, com a ajuda dos colegas e
dos professores, tema/questão polêmica, explicações e ou argumentos
relativos ao objeto de discussão para análise mais minuciosa e buscar em
fontes diversas informações ou dados que permitam analisar partes da
questão e compartilhá-los com a turma.
(EF06LI11) Explorar ambientes virtuais e/ou aplicativos para construir
repertório lexical na língua inglesa.
 
Conteúdo programático:
Apresentação do equipamento furadeira e retomada da conceituação de
rotação, força centrípeta e sistemas de ligação e circuito elétrico.
 
Materiais necessários:
Papelão, fita crepe, tintas, fios, conectores de baterias, interruptores de
energia, baterias 9V, fontes de 12V e conectores de fonte, motor de passo
e adaptadores de energia, broca de 2”.
 
Estratégia:
Após apresentação e retomada dos conceitos os alunos deverão ser
desafiados a construir uma “mini furadeira” funcional com os materiais
disponíveis.
Duração:
2h/a ou 1h40min.



Considerações finais
  O professor deste milênio deve conectar-se cada vez
mais com seu aluno de modo a contribuir
significativamente para seu pleno desenvolvimento. É
nosso dever enquanto profissionais da Educação buscar,
cada vez mais, aprimoramento profissional e fazer a
diferença na construção de uma sociedade mais
produtiva, intelectual e socialmente justa. 
 A adoção de novas estratégias educacionais requer um
comprometimento maior, exige desprendimento e
estudos. Sendo assim, é preciso planejar aulas mais
dinâmicas, propor novas temáticas para trabalhar com a
estratégia Maker e, principalmente, estimular a resolução
de problemas durante a realização das aulas
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