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Capitulo 1 TS
Introducs %
ntroducao

Este ebook apresenta um modelo de Plano de Aula baseado no Ciclo Experiencial de David Kolb,
desenvolvido como produto da dissertacdo do mestrado profissional do Programa de POs-
Graduacao em Projetos Educacionais de Ciéncias da EEL/USP em Lorena. O objetivo é contribuir
com um plano de aula diferenciado que ajude o docente a desenvolver suas aulas e atividades de
forma a atender aos diferentes estilos de aprendizagem dos alunos, envolvendo o ciclo de
questoes: "O que?", "Por que?", "Como ?" e "E se?".

David Allen Kolb é um tedrico da educacdao americano, conhecido por seu Modelo de
Aprendizagem Experiencial, que descreve a aprendizagem como um processo ciclico envolvendo
quatro estagios: Experiéncia Concreta, Observacdao Reflexiva, Conceitualizacdo Abstrata e
Experimentacdao Ativa. Ele também criou o Inventario de Estilos de Aprendizagem, que ajuda a
identificar nos individuos um dos quatro tipos de estilos: Divergente, Assimilador, Convergente e
Acomodador.

Uma maneira eficaz de aplicar o Ciclo Experiencial na pratica educacional é através da elaboracao
de atividades que permitem aos alunos vivenciar situacdes reais e desafiadoras ao propor
atividades praticas que exijam a colaboracdao em equipe e a resolucdo de problemas complexos, os

estudantes tém a oportunidade de experimentar diretamente as etapas do ciclo, desde a

experiéncia concreta até a experimentac¢ao ativa, tornando as aulas mais atrativas. A
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Capitulo 2 2
Ciclo de Aprendizagem Experiencial de David Kolb
O Ciclo de Aprendizagem de David Kolb é um modelo tedrico que descreve como as pessoas
aprendem e desenvolvem novas habilidades por meio da experiéncia e é amplamente utilizado em
contextos educacionais e organizacionais para facilitar uma aprendizagem eficaz.
Este ciclo consiste em quatro estagios interconectados: Experiéncia Concreta (EC), Observacao
Reflexiva (OR), Conceitualizacao Abstrata (CA) e Experimentacao Ativa (EA). Cada etapa
representa uma forma diferente de processar informacdes e integrar conhecimentos novos.
» Experiéncia concreta, o aprendiz
se envolve em situagoes reais
(cotidiano do aluno).
» Observacao reflexiva, reflete “CONCRETA-
' . (Senti
sobre as suas experiencias, —
analisando suas reagoes e
explorando possiveis conexdes :
EXPERIMENTACAO OBSERVACAOD
" . ATIVA REFLEXIVA
» Abstracao Conceitual, envolve a oy (Observar)
criacao de conceitos e teorias a
partir da reflexao sobre as
experiéncias ABSTRACAO
. - . CONCEITUAL
» Experimentacdo ativa, envolve a (Pensar)
aplicagao pratica dos conceitos e
teorias incorporadas
Fonte: Adaptado de David Kolb (1984) @
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S A estratégia de Kolb é criar um ambiente de aprendizado ideal para os alunos, para isso sugere
~ que os professores criem adaptacdo do conteudo nas aulas nos 4 modos de aprendizagem. <

Essa estratégia envolve a aplicacao de perguntas:
SENTIR
Experiéncia Concreta
Acomodador Divergente
E SE? POR QUE?
FAZER OBSERVAR
Experimentacéo Observacao
Ativa Reflexiva
Convergente Assimilador
coMmo? 0 QUE?
PENSAR
Conceitualizacdo Abstrata
Fonte: Adaptado de David Kolb (1984)
As perguntas "Por que?”, "O que?”, "Como?" e "E se?", sdo fundamentais no planejamento das
aulas dentro do ciclo de aprendizado experiencial de David Kolb, elas contribuem fazendo com que

> o docente estabeleca propdsitos claros, selecione conteudos relevantes, escolha métodos de ensino
A apropriados e crie oportunidades de aplicacdo pratica do conhecimento. Essas questdes orientam a @

@ % criacdo de uma experiéncia de aprendizagem mais envolvente e significativa para os estudantes.
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Estilos de Aprendizagem

O modelo de aprendizagem de David Kolb identifica quatro estilos principais: Convergente,
Divergente, Acomodador e Assimilador. O Convergente foca em aplicar ideias na resolucdo de
problemas praticos. O Divergente é criativo, explorando varias perspectivas e solucdes. O
Acomodador aprende pela acdo e experimentacdo direta. O Assimilador prefere a reflexdo e a
compreensao tedrica.

Conhecer o estilo de aprendizagem ajuda a personalizar o aprendizado, aumentar a eficiéncia e
desenvolver estratégias mais eficazes, pois permite reconhecer como absorvemos e processamos

informacdes de maneira mais natural e produtiva.

D'iVEl'gE'I'ItE Aprendem observando diferentes perspectivas de um acontecimento, sua énfase é na
observacao . Exploram ideias de maneira nao convencional e se envolvem em atividades

(EC_OR) criativas.
Exemplos de atividades: Filmes, pesquisas, debates, simulacoes
POR QUE?

Assimilador  Preferem aprender atraves de analise de ideias e conceitos abstratos.
Gostam de criar modelos tedricos que possam ser aplicados na pratica.
(OR-CA)

O QUE?

convergente Aprende através da aplicacao pratica de ideias e conceitos abstratos. Gostam de
resolver problemas e encontrar solucées praticas para situagoes desafiadoras.

Exemplos de atividades: Leituras, debates, diario de bordo

(CA-EA) :
Exemplos de atividades: Analogias, Laboratério, Pesquisa campo
> COMO? @
Acomodador Prefere aprender fazendo e experimentando. Gostam de resolver
problemas e situacdes de forma diferenciada S
e (EA-AC) g ik 4
§ =5 o~ E SE? Exemplos de atividades: Gamificacao e estudo de caso > 2D %
S4° >d
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> Capitulo 4 <
Teste para ldentificar os estilos de aprendizagem

Para definir o estilo de aprendizagem dos estudantes, o professor deve aplicar o Learning Style Inventory
(LSI), conhecido como o Teste de Kolb, que € uma ferramenta projetada para identificar os estilos de
aprendizagens, que se baseia no modelo de aprendizagem de Kolb.

O LSI consiste em um teste com cerca de 12 perguntas, formuladas para avaliar as habilidades de
aprendizagem de um individuo em relacdo a cada um desses modos. Para cada uma das 12 questdes €
necessario avaliar o seu grau de importancia entre as 4 opc¢0es indicadas, sendo dado os valores de 1 a 4

em cada uma das colunas, ndo podendo repetir nenhum valor, similar a escala Linkert.

A B C n
1 Quando eu Gosto de lidar com Eu gosto de pensar Eu gosto de fazer Eu gosto de ver ¢
aprendo MeUs senlimentos sobre ideas COISas escutar
2 Eu aprendo Escuto ¢ observo Utilizo o Confio nos meus Eu trabalho muito
melhor quands atentamente raciocinio logico palpates ¢ para fazer as coisas
sentimentos
3 DQuando estou Eu tento dar razdes Eu sou responsavel Fico quicto e Tenho fortes
aprendendo para s coisas COM A5 COISES reservado SEIMEntos ¢
reagies
4 Eu aprendo por Sentindo Fazendo Assistindo Pensando
5 | Quando estou Eu estou aberto para Eu observo todos Eu gosto de Eu gosto de testar
aprendendo MOVES EXPETIEncias os lados do analisar as coisas
problema por partes
minuciosas
3 Quando estou Eu sou uma pessoa Eu sou uma pessoa Eu sou uma Euw sou uma pessoa
aprendendo observadora ativa pessoa infuitiva logica
7 | Aprendo Observo Relaciono com Utilizo 1corias Teno ¢ pratico
melhor quando DULrAS PEssoas racionais
] Quando eu Gosto de ver os Gosto de weias ¢ Utilizo meu Me sinto envolvido
aprendo resultados do meu teonias tempo antes de COIM A% COIsas
trabalho agr
9 Eu aprendo Confio nas minhas Confioe nos meus Tento por conta Confio nas minhas
@ melhor quando observaghes sentimentos pripna wdeas
10 | Quando estou Eu sou uma pessoa Eu sou uma pessoa Eu sou uma Eu sou uma pessoa
aprendendo reservada aberta pessoa racional
responsavel
% 11 | Quando eston Eu fico envolvido Ew gosto de Eu gosto de Eu gosto de ser ativo @
7 aprendendo observar avaliar as coisas
@ @ 12 | Euaprendo Eu analiso ideias Euw sou receptivo ¢ Eu fico Euw sou pritico @
57 @ % melhor quando aberto cuidadoso @7 @

Fonte: Cerqueira, 2000
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ApOs a finalizacdo do teste os resultados deverdo somados, conforme mostrados nas
indicacdes.

O somatorio trara como respostas a juncao de duas fases do ciclo que juntas formam
o estilo de aprendizagem que pode ser: Convergente, Divergente, Assimilador e

Acomodador.

l‘Ai-2C+3D+4AZ-SA+ISCZ-?BZ-8D+9B-Z]DB‘i-1 1A+12B Experiéncia Concreta (EC)
1D+2A+3CHC+HBHOA+TA+BCHOA+10A+HLIB+12C Observagiio Reflexiva (OR)
1B+2B+3A+4D+35C+6D+7C+8B+0D+10D+11C+12A Conceituagiio Abstrata (CA)
1C+2B+3B+4B+3D+6B+TD+EA+9C+10C+11D+12D Experiéncia Ativa (EA)

Convergente (EA+CA)

Divergente (EC+OR)

Assimilador (CA+OR)

Acomodador (EC+EA)

E fundamental que o professor conheca os estilos de aprendizagem dos estudantes,

mesmo que o planejamento das aulas ja considere todos esses estilos. Esse

conhecimento facilita a analise do progresso dos alunos ao longo do processo de
ensino aprendizagem, permitindo uma abordagem mais eficaz e personalizada, capaz

de atender as necessidades de cada grupo.
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Capitulo 5
% Plano de Aula - Ciclo experiencial de Kolb

., O modelo foi desenvolvido utilizando as informacgdes basicas do Plano de aula, como: Ano/Etapa,

Unidade Tematica, Docente e Bim/Ano, porém contempla espacos para serem colocados as Habilidades

da Base Nacional Comum Curricular, os Objetos de Conhecimento e as Reférencias.

Inclui-se a teoria de David Kolb, com uma sequéncia de questdes relacionadas as etapas do ciclo de

aprendizagem. Nessa estrutura, serdo inseridas atividades e conteudos que abrangem todos os estilos

de aprendizagem, garantindo uma abordagem completa e dinamica.

* Experiéncia Concreta (EC) + Observacdo Reflexiva (OR) = Por que? = Divergente

¢ Observacdo Reflexiva (OR) + Conceitualizacao Abstrata (CA) = O que ? = Assimilador

¢ Conceitualizagdao Abstrata (CA) + Experimentacdo Ativa (EA) = Como? = Convergente

* Experimentacao Concreta (EC) + Experimentacdo Ativa(EA) = E se ? = Acomodador

Modelo do Plano de Aula

PLANO DE AULA PARA O DESENVOLVIMENT

|

O DE HABILIDADES

HABILIDADES

(Base Nacional Comum

Currcular)

PROCE:

505 DE APRENDIZAGEM SEGUNDO DAVID KOLB

EXPERIENCIA
COMCRETA
[Agir)

OBSERVACACQ
REFLEXIVA (refletir)

CONCEITUALIZACAD
ABSTRATA
(conceituakizar)

EXP ERIMENTACAO
ATIVA (aplicar)

SEQUENCIA
CRONOLOGICA

DURACAD
[tempos de
aula)

QBETOS DE CONHECIMENTOS

REQUERIDOS

REFERENCIAS

DIVERGENTE

ASSIM

LADOR

CONVE

RGENTE

WCOMODADOHR
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% Preparar aulas com base no Ciclo de Kolb §

Com base na identificacdo dos estilos de aprendizagem dos estudantes, o professor devera selecionar
atividades que abranjam todas as etapas do ciclo experiencial, integrando-as de forma eficiente nos planos
de aula. Isso garante uma abordagem mais inclusiva e adequada ao desenvolvimento de cada aluno.

Como exemplo, vamos utilizar o conteudo de Biologia, Evolu¢cdo Humana. Para este tema, foram propostas
atividades considerando os diferentes estilos de aprendizagem dos estudantes e respeitando a carga

horaria bimestral de Biologia no ensino médio.

Passos para preparar o planejamento utilizando o tema Evolu¢ao Humana
Etapas:
e Separe os objetos de conhecimento com o tema que deseja planejar;
e Com base nos objetos de conhecimento, comece o planejamento utilizando as questdes, na ordem:
= Por que?
e Busque iniciar o conteudo com a questao do porqué, no caso do tema do exemplo, podemos
iniciar a aula com a pergunta “Por que estudamos evolu¢céo humana?”, Essa questao desperta
o grupo do primeiro quadrante (EC-OR), os Divergentes, busque atividades que contemple as
caracteristicas desse grupo.
= O que?
e £ o0 quadrante dos Assimiladores, este estilo possui as suas caracteristicas especificas e pode-
se comecar a aula buscando estimular este grupo com questdes que podem desperta-los

como: “O que é adaptacdo e qual a sua importancia para a teoria da evolu¢éo?”

<
b &
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= Como?
e Os alunos do estilo Convergente estdo neste quadrante e gostam de entender COMO as
coisas funcionam. No exemplo para o contéudo de Evolu¢cdo Humana, foi planejado uma
analise de oOrgaos analogos e homologos e questiona-lo sobre “Como sGo e como se
formaram?”
= Ese?
e E o0 quadrante dos Acomodadores, gostam de aprender fazendo e experimentando, aprende
melhor em situac¢Bes que exigem adaptacdo rapida e respostas imediatas. Na reflexao do E
SE? o professor pode comecar planejando uma gamificacdo e para estimula-los pode comecar
perguntando: “E se o0 homem néo evoluisse, como seria 0 mundo sem as tecnologias?”, essa
reflexdo, fara os alunos pensarem na importancia da evolu¢do ao longo do tempo e nas

tecnologias e suas aplicacdes.

As atividades sdo construidas ao longo das questdes em cada area do estilo de
aprendizagem. A tabelas a seguir, mostra a forma como elas podem ser planejadas para
compor 0 modelo de plano de aula.
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Apobs planejar as
atividades, o professor

deve organizar os objetos

de conhecimento de
maneira sequencial,
alinhando-os com 0
numero de aulas
disponiveis no periodo
estabelecido para 0

bimestre ou trimestre.

POR QUE? 0 QUE? COMO? E SE?
Divergente Assimilador Convergente Acomodador
-Ohbservar a -0 QUE & - Andlise das - Leitura do
imagem “Por Adaptacio e imagens dos artigo “Selecéo
que a imagem qual a sua argacs analogos artificial tambem
mais famosa da importancia e vestigiais, alterou o cérebro
Evolucdo - para ateora | = | estimulandoa - dos cachormos™ e
= Humana esta = da evolucao? | & | reflexdo do E formulacao de
L da" — = €807 & | coMO sdoe uma
= emrada = o &
(&) (Revista Galileu) | = = COMO s [ pergunta’respost
& |-Video"A g 2 §| tornaram? § a desafio:
2 = | Evolucio = O S| - Slides sobre a | Link artigo:
% 2 | humana” E = &‘g Selecdo sexual, % &| https:/super.abri
= = | https:/www.yout | e = £ artiicial e Teoria | = =1 Lcom br/ciencia/
IIEIEJ ube com/walch? | = = g Sintética da = | selecao-artificial-
| =kQomDAWTh [ o | evolucio alterou-tambem-
& | HABI=16s - i — o-cerebro-de-
o (Canal Areado | © = cachomos
Conhecimento) -
- Pesquisa: Os
humanos ainda
estdo evoluindo?
Divergente Assimilador Convergente Acomodador
- POR QUE - Slides com - Fazendo SE o homem ndo
estudamos os Conceitos analogias das estiver evoluindo,
evolucio? evolucionistas imagens dos qual seria a
- 0 homem veio de Lamarck, orgaos analogos explicacio para
do macaco? Darwin e e discutindo em as novas
- Se hoje ha Wallace; grupa: tecnologias?
humanos entdo - Slides com - Esses animais - Pesquisa no
“Um se 0s conceitos té[n a mesma !aburalﬁ_rio
transformou no das evidéncias origem |nfurmat|"-:a, sobre
outro®? o da evoluco. embrionaria? a evolugao do
= = -Quale o homem ao longo
5 é = Habitat de cada | = dos anos
= by = ;i_" espécie que E (carateristica,
T M m f e =
, s <L | possuem orgaos | < adaptacdo,
& % o'm % E homélogos? % E‘ comportamento) -
2= TE = =| -Quais sdo as == Discussdo em
S e 2 2| explicacbes 43 gupos; _
§ ES& w para o n&o - Gamlﬂqagao.
o B > | desenvolviment ::"E[SE?UIQED
73] = - abirinto:
o] o1 Seds?izgzggus hitps:/fwordwall.n
’ et/play/33360/246
/980
- Realizando -Jogo da
avaliacdo, com Sgle-;ao Nﬁéllfﬂh
hase na - LOncurso aeg
apresentacéo _Il:_'arﬁ_dia:dtema:
das eorias da
argumentacoes Evolucao
dos grupos.
14 =D
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Capitulo 7

sequéncias cronoldgicas e o tempo de duragao das aulas.

Modelo de Plano de Aula - Evelucao Humana

O modelo do Plano de Aula produzido, a partir do planejamento mostrado no capitulo anterior, com as
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PLANO DE DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES !uma waiuao do piano de Ensino)

As ideias evolucionistas
de Lamarck;

As ideias evolucionistas
de Darwin e Wallace ;
Evidéncias da evolugdo;
selecdo natural e
adaptacdo;

Selecdo sexual e selecdo
artificial e

A teoria sintética da
evolucdo.

REFEREMCIAS

Kewvista Super Interessante;”

Revista Galilew; ™

Canal Area do Conhecimento;

Ser Protagonista: Ciéncias da Nat, & suas
Teenelog.: Evelugde, Tempo e Espage: EM/ARa
Fuleui [er al] Ed 5M, 2020

Portal WordWall

- Leitura de artigo
"Selegdo artificial
também alterou o
cérebro dos cachorros™
e formulagdoe de uma
perguntafresposta
desafio:
Llnh art{ga

Game em time : Jogo da
"Selegdo Natural®
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Slides com os conceitos
das Evidéncias da
Evolugdo

Andlise das imagens dos
argdos andlogos, e
vestigiais estimulando a
reflexdo do eome sdo e
como se tornaram? @

Slides Selegdo sexual e
Artificial e Teoria
sintética da Evolugdo

- Fazende analogias das

imagens e discutindo:
- Esses mhnﬂli tem a mesma origem

!guh:l?g h:ﬂll'mt de cada Epéde que

ANO/ETAPA UMNIDADE TEMATICA DOCENTE BIM/ANO
1° ano EM Evelugde Humana Janaina Paiva 3° Bim./2022
PROCES505 DE APRENDIZAGEM SEGUNDO DAVID KOLB
DURAGAO
2 _ _ _ 3
HABILIDADES (BNCC) EXPERIENCIA CONCRETA OBSERVACAD REFLEXIVA CONCEITUALZACAD ABSTRATA| EXPERIMENTACAD ATIVA o “'""’:;; de
{Agir) (refletir) (conceitualizar) {aplicar)
delos,
[ rem13CNTZON Analisar € diseutir mo - r T
teorias e leis propostos em “f::ﬁ;“;iim: 332"2‘??&22?“&?.’; = Por que estudamos o L
dist H
oy f:;ﬂg o a evolugho da mh‘:g‘ famosa da Evolucdo @ evolugdo? t\%mpos
Terra e do Universo ﬂﬂ?:;as Humana estd errada™ - © homem veio do :
aceitas 1 - macaco? i
cerpretar textos de divulgacdo humanar o se hoje hd humanos e i 1
MEICN T e tratem de temiticas das hitps:/www.youtube.co || MAacacos entdo "um se tempo
Cibncias da (= R cprese m/watchiv=kQombDAW1h|  transformou no outro*?
diferantes midias. de com HA&t=16s — i
a forma : :
don gty ?&:‘.I‘::o: ou tabelas, a const Pesqmsa Ds humanos :
eq"“*?f;:.f.nws a .:«:uan‘-w:“t d:: i |
dos a jas — H
17 estratégia N H
UlSdﬂf‘;’O constru nﬁdygls de lﬂfﬂlm#“ [#] que [ ad{:l_ptaq,ao.e i = Srides com os conc_eitos e tE}’}’IPOS
qual a sua t_mpartancra evolucionista d’e H
ara a teoria da i :
OBJETOS DE CONHECIMENTOS zwmg&o? Sare] @ tﬂé’ﬁﬂiﬁ“ Darwin e @ ;
REQUERIDOS ! i2

o f:eimpos
: 2
e tempo

oSSBT s para @ il
=Gagtia ,‘ﬁmﬁm“"ﬁfm vestigiale} o tempo

- Realizando avallac;ﬂes@

= 5e o homem néo estiver@
avoluindo, qual seria as
explicacdes para as novas
tecnologias? Discussdo Grupo
- gamificacdo Persegulcdo
labirinto =

Q/246/980
- Concurso de Parodia, tema |
Teorias da Evolucdo

- Realizande avallacdes.

(7)) cempo
52
e tempo




i

?é = Referéncias S

\S))
BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educac¢do Basica. Orienta¢des Curriculares para o Ensino Médio. Ciéncias da %
natureza, Matematica e suas tecnologia. Brasilia, 2006, v.2

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional curricular. Brasilia: MEC/SEB, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/#medio/a-area-de-ciencias-da-natureza-e-suas-tecnologias . Acesso em 27 de
marco de 2022

BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional. Lei n® 13.415/2017, de 13 de fevereiro de 2017, Altera as Leis nos 9.394,
de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional, e 11.494, de 20 de junho 2007, que
regulamenta o Fundo de Manutencdo e Desenvolvimento da Educacdo Basica e de Valorizacao dos Profissionais da Educacdo, a
Consolidacao das Leis do Trabalho - CLT, aprovada pelo Decreto-Lei no 5.452, de 10 de maio de 1943, e o Decreto-Lei no 236, de
28 de fevereiro de 1967; revoga a Leino 11.161, de 5 de agosto de 2005; e institui a Politica de Fomento a Implementacado de
Escolas de Ensino Médio em Tempo Integral. 2017. Disponivel em:< BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional. Lei n°
13.415/2017, de 13 de fevereiro de 2017, Altera as Leis nos 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e
bases da educac¢do nacional, e 11.494, de 20 de junho >. Acesso em 26 junho de 2024.

CERQUEIRA, T. C. S. Estilos de aprendizagem em universitarios. Campinas: UNICAMP, 2000.

ELER, Guilherme. Selecao artificial alterou também o cérebro de cachorros. 4 set. 2019. Disponivel em:
https://super.abril.com.br/ciencia/selecao-artificial-alterou-tambem-o-cerebro-de-cachorros. Acesso em: 23 jun. 2023.

EVOLUCAO Humana. 22 mar. 2021. 1 video (9 min 0 s). Publicado pelo canal Area do Conhecimento. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=kQ9mDAW1hHA. Acesso em: 23 jun. 2023.

KOLB, A.; KOLB, D. A. Bibliography of research on experiential learning theory and the Learning Style Inventory. Department of

Organizational Behavior, Weatherhead School of Management, Case Western Reserve University, Cleveland, OH, 1999.

KOLB, D. A. The learning style inventory: technical manual. Boston: Ma: McBer, 1976.
. Learning style inventory. Boston: Hay/McBer Training resources Group, Boston, 1984. %
. Experiential learning: experience as the source of learning and development. New Jersey: Pearson Education, Inc., 2015

VIGGIANO, Giuliana. Por que a imagem mais famosa da evolu¢cdo humana esta errada. 31 ago. 2020. Disponivel em:
https://revistagalileu.globo.com/Ciencia/noticia/2020/08/por-que-imagem-mais-famosa-da-evolucao-humana-esta-errada.html. @
Acesso em: 23 jun. 2023. ‘@

@@‘% @7@@@

=)

Conteudo criado em canva.com, de acordo com o Contrato de licenca de conteudo.
g IS=N Disponivel em: https://www.canva.com/policies/content-licenseagreement/. Y=\ =N =] >


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2017/lei/L13415.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2017/lei/L13415.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2017/lei/L13415.htm
https://super.abril.com.br/ciencia/selecao-artificial-alterou-tambem-o-cerebro-de-cachorros
https://www.youtube.com/watch?v=kQ9mDAW1hHA

75 Sobre os autores

@ Janaina Paiva é graduada em Biologia pela Universidade Severino
Sombra - Vassouras (R]J) onde também cursou pds em Educacao
Ambiental.

Na Universidade Federal Fluminense - Niterdi (R)), fez pds de
Formac¢ao de Empreendedorismo para o Ensino Médio.

Atua em escolas publicas e privadas como professora de Biologia na
cidade de Resende (RJ). Com uma profunda paixdao pela educacao,
dedica-se a compreender e respeitar as diferencas nos estilos de
aprendizagens de seus alunos, buscando sempre proporcionar um
ensino inclusivo e atento as necessidades individuais.

Rita CLB Rodrigues é professora no Departamento de Biotecnologia
da Escola de Engenharia de Lorena (EEL), USP. Doutora em
Biotecnologia pela USP, com pods-doutorado na Universidade de
Wisconsin-Madison e no Laboratoério de Produtos Florestais do USDA,
nos Estados Unidos, sua pesquisa foca na Biotecnologia Industrial. No
Programa de POs-Graduag¢do em Projetos Educacionais de Ciéncias,
destaca-se por promover metodologias ativas e ageis, avaliacdo
formativa e educacdo STEAM na educa¢do basica, com especial
atencdo a abordagens pedagogicas que valorizam a diversidade
cultural dos estudantes.




UNIVERSIDADE DE SAO PAULO

ESCOLA DE ENGENHARIA DE LORENA
MESTRADO PROFISSIONAL EM PROJETOS EDUCACIONAIS DE CIENCIAS




