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O que é STEM?

STEM é um curriculo educacional que combina Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica. E para
ser uma abordagem abrangente; em vez de ensinar cada disciplina separadamente, os educadores

incorporaram alguns ou todos os elementos do STEM em cada projeto.

Educacao STEM vs Educacao Tradicional

Tradicionalmente, tem sido pratica ensinar os quatro componentes STEM mais ou menos
separadamente um do outro.

Por outro lado, a educacao em STEM enfatiza uma abordagem integrada que enfatiza a inter-

relacao entre ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica.

A educacao STEM enfatiza a exploracao e a resolucéo de problemas em oposicao
ao aprendizado mecanico.
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O que é STEAM?

O "A"no STEAM é
um termo que
representa artes
liberais, artes da
linguagem, estudos
sociais, artes fisicas,
artes plasticas e
musica.

Trata da aplicacéao do
pensamento criativo nos
projetos STEM, acendendo a
imaginacgéao e a criatividade
dos alunos através das artes.

Também aprimora a

flexibilidade, Também explora onde a
adaptabilidade, arte se encaixa
produtividade, naturalmente nos assuntos
responsabilidade e STEM.

inovacéao do aluno.

A arte contribui para o
desenvolvimento de
habilidades essenciais,
como colaboragéo,
comunicacéo, resolugéo de
problemas e pensamento

critico. ?{i E
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STEM vs STEAM

4 )
A principal diferenca entre 0 STEM e o STEAM é que o STEM simboliza uma abordagem

moderna da ciéncia e assuntos relacionados, com foco na resolucédo de problemas com

pensamento critico e habilidades analiticas.

S
4 )

A educacao STEAM explora os mesmos assuntos, mas incorpora 0 pensamento criativo e as artes

aplicadas ao ensino e a situacoes reais.

— S
4 Arte é descobrir e criar maneiras engenhosas de solucéo de problemas, integracao de principios e N
apresentacao de informacdes. Ao adicionar os elementos da arte ao pensamento baseado em
STEM, os educadores acreditam que os alunos podem usar os dois lados do cérebro - analitico e
’—\ criativo - para desenvolver os melhores pensadores de amanha. -/
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A criacao do aplicativo TaboBird

A criacao do aplicativo TaboBird integrou conceitos da
Ciéncia e Tecnologia que foram utilizados na proposta
para solucao de um problema da vida real abordado nas
atividades de preparacao para um torneio de robotica
com alunos de 6° a 9° ano do ensino fundamental
(equipe nomeada Ctr+Alt+Del).

A integracao destas areas foi feita por meio do processo
de Engenharia (criacao, teste, avaliacao e reformulacéao)
e Artes (criacao de toda arte do aplicativo), baseado em
elementos matematicos (légica e algoritmos de
programacao) (YAKMAN, 2010).

Criou-se um ambiente propicio para que os alunos se
expressassem de forma natural e integrada ao processo

de pesquisa e resolucao do problema.
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TaboBird

Layout do aplicativo TaboBird, criado pelos

alunos. -@'

<> O nome do aplicativo TaboBird tem origem nas palavras passaros (Bird) e
Taboao (Tabo), o Parque Ecoldgico da cidade de Lorena, no interior de Séo
Paulo.

@O aplicativo consiste em reproduzir o canto dos passaros nativos da regiao,
com O objetivo de atrai-los ao Parque do Tabodo para a pratica de
Observacéao de Aves, uma modalidade de Ecoturismo.

@O TaboBird foi desenvolvido por alunos de 6° a 9° ano do ensino
fundamental.

@ As informacdes sobre os passaros foram retiradas do banco de dados Wiki

Aves mediante indicacao de um biologo, perito em fauna brasileira. Esse

banco pode ser acessado pelo link https://www.wikiaves.com.br/.

Fonte: Préprio autor. @ O layout do aplicativo também foi criado por um dos alunos que, primeiro o
desenhou a méo, e depois, utilizando um aplicativo de celular, desenhou-o

transformando em arquivo de imagem para que fosse possivel inclui-lo na

programacao do TaboBird.
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https://www.wikiaves.com.br/

Funcdes do aplicativo TaboBird

O aplicativo apresenta um tutorial que fornece instrucdes
Tutorial ao usuario sobre sua utilizacéo.

S&o apresentadas as imagens das espécies de
Imagem passaros nativas do Parque do Taboao para que o
usuario possareconhecé-las.

Constam as informacdes técnicas para

; - Informacoes
o reconhecimento do passaro.

tecnicas

Emite o canto de cada espécie de
passaro para que 0 USUario as
reconhecan e as atraiam.




Tutorial

Figura 1 - Tela inicial do aplicativo
TaboBird.
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Na tela inicial do aplicativo (Figura 1), na
parte superior, ha um botao que ira
direcionar o usuario para o tutorial, onde
recebera as instrucdes de utilizacao, bem
como ainformacao sobre seus
desenvolvedores e a fonte dos dados

utilizados (Figura 2).
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Fonte: Proprio autor.

Figura 2 - Tela de instrucfes de uso do aplicativo TaboBird.

A equipe Ctri+Alt+Del preparou para vocé
esse aplicativo que |he permite atrair alguns
passaros para praticar a observacao de aves,

a Bird Wacthing.

Como usar o TahoBird

Pressione par alguns instantes a foto do passaro
para reproduzir seu canto, e para parar, de apenas
um togue. Cligue no nome do passaro para mais
infarmactes sobre sua espécie. Indicamas gue

o som ndo fique ligado repetidamente, por muito
lempo, pois o passara pode ser prejudicado. Mao se
esqueca também que para observar passaros vocé
deve permanecer o mais silencieso possivel,

Desenvolvedores

Ben P Lima, Dan P Lima, Davi José Oliveira,
Eduardo Silva, Laura Aquino, Luana Martins,
Micolas Brambilla, Tom P Lima, Ullrich Aleixo e Vitor
Eskelsen.

Tefargnclas Bhllografices: Ykl sves
maigere Wk Aeos
Seeis Wiki fveg

Iniciar

Fonte: Préprio autor.
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O aplicativo apresenta em sua tela inicial a imagem
de seis especies de passaros nativos do Parque do
Tabodo que seriam facilmente atraidas pelo seu
canto. Sao elas:

A ANANANAN

Azuléo
Coleirinho
Trinca-ferro
Sabia do Campo
Tiziu

Jacuacu

<

gl J L



I n fO m aQ 0) SIS Figura 3 - Tela com informagdes técnicas dos passaros no aplicativo TaboBird.

Jilecnicas

v Ao tocar no nome do passaro

— apresentado natelainicial do
A— 2225 aplicativo umatela é aberta
contendo suas principais
i et caracteristicas (Figura 3). kcfe o filliotes o}
\ T partes inferiores u

hta Sonora melodioso. Em
@no crepusculo e pela mal

v' Esta visualizacdo do passaro no
aplicativo favoreceu ao
observador reconhecer o
passaro pesquisado quando
avistado.

v' Para que esta funcao fosse
criada, os alunos reuniram o0s
1 1 o conhecimentos de biologia
"-,-": e adquiridos durante as atividades
F s = deste projeto.
©

Fonte: Préprio autor.
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Som do canto

Para que o som do canto do passaro seja
emitido, o usuario deve tocar por alguns
instantes a foto do passaro desejado, a

gual se apresenta natelainicial do

aplicativo TaboBird.

Para interromper o canto basta tocar

g

'a;_‘._.‘ novamente a imagem do passaro.

(U
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Plataforma

z- MIT

Para desenvolver o aplicativo TaboBird, utilizou-se a
plataforma gratuita - MIT APP INVENTOR - compativel
para sistemas I0OS e Android de celulares (Figura 4).
A linguagem utilizada pela plataforma € a de blocos,
apresentando uma linguagem muito intuitiva e de
facil manuseio, podendo ser utilizada por pessoas
sem experiénciaem programacao.

Também conhecida como App Inventor for Android,
esta plataforma apresenta uma aplicacdo de codigo
aberto desenvolvida pela Google que atualmente esta
sendo mantida pelo Massachusetts Institute of
Technology (MIT). Este link http://
appinventor.mit.edu/explore/ contém informacdes
sobre 0 uso desta plataforma e como criar
aplicativos.

APP INVENTOR

Figura 4 - Ambiente de programacéao da plataforma MIT APP INVENTOR.

02 MIT

B=. APP INVENTOR

Projects ~

Connect Build ~ Help ~ My Projects

teste_copy Screenl ~ I Add Screen I Remove Screen

Palette

User Interface

Button

CheckBox

DatePicker

B &

Image

\| Label

ListPicker

ListView

% Notifier

* PasswordTextBox
Wl slider
B Spinner

I TextBox

Viewer

Display hidden components in Viewer
L Check to see Preview on Tablet size

Azulao

Coleirinho

Fonte: Préprio autor.

Gallery

Guide Report an Issue

Components

=]

Screen]
== Botao12
OrganizagaoHorizontal

= Button1

8 [ organizagaoVertica

= Botao6
OrganizagaoHorizontal

== Botaol

8 [ organizagaoVertica

= Botao7
OrganizagaoHorizontal

== Botao2

2 [ organizagaoVertica

= Botao8

OrganizagaoHorizontal

English ~

Properties
Screenl

AboutScreen

AccentColor
. Default

AlignHorizontal
Left:1 ~
AlignVertical
Top:1~

AppName
TaboBird

drifigueira@gmail.com ~

BackgroundColor

D Default

Backgroundimage

campo jpg

CloseScreenAnimation
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Criacao do aplicativo

Ca

A criacdo deste aplicativo foi de total autoria de
alunos do 6° ao 9° ano do ensino fundamental, que
ao conhecerem a plataforma disseram apds rapidas
instrucdes que fariam tudo sozinhos e que iriam
“fucar” e procurar ajuda caso fosse necessario.
Somente foi necessario explicar aos alunos sobre o
significado de algumas funcdes. Os textos foram
revisados pela professora antes de serem
concluidos.

Além de ser uma plataforma que permitia aos
alunos a realizacao de suas criacdes rapidamente,
também facilitou com que os mesmos verificassem
seus resultados instantaneamente no proprio celular.
Assim os alunos puderam visualizar o design do
aplicativo antes de sua finalizagcdo. Foi possivel
observar a facilidade com que os alunos
manusearam essa ferramenta, sem a necessidade de
muitas intervencdes, somente com a orientacao e
verificacao dos resultados pela professora.




Acessando a plataforma MIT APP INVENTOR

Figura 5 — Criando uma conta na plataforma MIT APP INVENTOR.

@ O primeiro passo para se comecar é criar ®
. , % APP INVEN

uma conta na plataforma, para isso é
necessario que tenha uma conta de e-mail

Google, na servico de webmail Gmail. With MIT App Inventor,
‘-Acesse o link https://appinventor.mit.edu/ anyone can build apps
e cliqgue no botdo de cor laranja, Create with global impact

apps (Figura 5). Em seguida vocé sera
direcionado para uma tela onde ira realizar
o login como sua conta Gmail. ActiveUsers  ActiveUsers  Active Users  Registered

Countries: Apps Built:

today: this week: this month: Users:
105 42 2M

Fonte: Proprio autor.

b [<Foa )L


https://appinventor.mit.edu/

Criando o aplicativo TaboBird

@ ApoOs 0 acesso a plataforma, clique no botao Start new
project (Figura 6), para dar inicio ao novo projeto, e sera
SO_IICItadO um ,nom? pa_ra 0 mesmo, dlglte TaboBird Figura 6 — Criando um novo projeto na plataforma
(Figura 7). Sera entao, direcionado para uma nova tela MIT APP INVENTOR.

(FI g U ra 8) . ‘ My Projects Connect

=. APP INVENTOR

Start new project Move To Trash § Publish to Gallery § View Trash :

‘-Se desejar trabalhar na lingua portuguesa vocé podera

seleciona-la clicando no botdo English em seguida, By Fyvjects
13 A H kL
Portugues do Brasil”. Fonte: Proprio autor.
Figura 8 — Tela do novo projeto TaboBird na Figura 9 — Selecionando o idioma portugués na
Figura 7 — Nomeando o novo projeto, TaboBird, na
plataforma MIT APP INVENTOR. plataforma MIT APP INVENTOR. g pro)
g o D) plataforma MIT APP INVENTOR.
[ [ [ ] raboBird | I .
| l 3 Project name TaboBird
- ‘ E=D
a o : - Cancel OK
Fonte: Proprio autor. Fonte: Préprio autor. Fonte: Proprio autor.
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A légica de operacao do
aplicativo é amarrar todas as
telas a tela inicial por meio dos
botoes.

Cada botao datelainicial abre
uma nova tela de informacoes
(tutorial ou espécies de
passaros) de onde é possivel
voltar a tela inicial.
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Criando as telas do aplicativo TaboBird

Para o aplicativo TaboBird sera necessario

criar 8 telas diferentes (Figura 10), com as

Figura 10 — Criando as telas do aplicativo TaboBird.

- f ~ . < C @ ® Né&oseguro | ai2.appinventor.mit.edu/?locale=pt BR#6157730343157760
S e g u I n te S u n g O e S N i Apps 4> Drummond @ SistemaAnglo [E) Faca seu proprio ro... NC STE STEM-S3 @ STING h CursoRobética @ STEM TechCamp BR.. (@) learncafe Ap Apoio ao Professor JEI
‘” MIT Projetos  Conectar  Compilar  Settings  Ajuda Meus View Reportar um Port
- Galeria Guia
5. APP INVENTOR v v v v v Projetos Trash problema Bras

‘- . . . Paleta J Screenl Lior Componentes
[ela inicial o
| Screen3 Mostrar os componentes ocultos no Visualizador e Screenl
Interface de Usuario Screen4 Tamanho de telefone (505;320), *v - Botao12
& P35 5 |
Passaro Azulao —— ) | sarens ® ogwiasoorzom
Screen6 « Button1
W CaixaDeSelecao
, . . Screen7 = OrganizagaoVertica
& Passaro Coleirinho | soeens oo
& 'magem T c OrganizacaoHorizontal
‘_ . \| Legenda = Botaol
rinca-ferro - J—
- “= Botao7
== VisualizadorDeListas o -
‘_ . . OrganizagaoHorizontal
liziu Bowir
*| CaixaDeSenha 8 [ HorganizagaoVertica
w Botao8

® Sabia do campo
€ Jacuacu
& Tutorial

Wl Deslizador

Fonte: Préprio autor.
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Os primeiros passos a se realizar sao: Com a tela 1 selecionada,
1° - criar um “botado 1” na “tela 1” selecione o botdo 1 e escolha o
2° - criar uma nova “tela 2” bloco “quando botdo 1 clique,
3° - criar um “botao 2” na “tela 2” fazer”

Para que esses componentes
se comuniguem partiremos
para 0 modo visualizacao de
blocos da plataforma para e
darmos inicio a programacao.

Meus Projetos View Trash Galeria Guia Reportar um problema Portugués do Brasil ~ 1

icionar Tela ... l Remover Tela

Isualizador
B ——
quando .Clique 4
(. omm— S T

e
fazer
quando -RecebeuFoco
fazer |

quando .CliqueLongo
fazer

quando _PerdeuFoco
fazer |

quando .ToqueParaBaixo
fazer §

quando _ToqueParaCima
fazer |

W oo

¥ Botdo1 - lCurDeFundu B |

EITEEN Botdo1 + M CorDeFundo ~ WEIE]
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Nos blocos de “Controle” selecione “abrir outra tela, nome da tela”: abrir outra tela nomeDaTela

Agora nos blocos de “Texto” selecione a op¢ao para entrada de texto: n

Digite na entrada de texto o nome da tela a qual o botdo devera acessar: quando Clique

fazer L abrir outra tela nomeDaTela

"‘ MIT Projetos ~ Conectar - Compilar ~ Settings ~ Ajuda -
JS5. APP INVENTOR

. . m Screen2 -+ IAdicionar Tela ... I Remover Tela _
Repita os procedimentos para fazer com que

0 botédo datela 2 retorne a telainicial: Blocos Visualizador

& Internos

O Controle
B sgica quando .Clique

. Texto

. Listas

. Dictionaries

(] Cores

(] Varidveis

(1] Procedimentos
e O Screen?

_IBotaol

Qualquer componente
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Para que o canto do passaro seja emitido é necessario criar um botéo e
inserir aimagem do passaro no botdo, como mostra a figura ao lado.

2 3

No ambiente de blocos para programar o botdo para tocar o
e | (0 canto do passaro, selecione o comando de controle “quando
© Dot | st botdo, clique longo fazer”. Em seguida selecione o bloco de
' funcdo “chamar tocador clique longo”:

quando .CliqueLongo

fazer chamar Iniciar
L

E necessario agora incluir o canto do passaro por meio de
um componente de midia “tocador”, incluindo o arquivo no
formato mp3 na propriedade de fonte do tocador, como
mostra a figura abaixo.

L I e e o S S —— quando E=l=[Y IR -Clique

Intes uario Tamanho de telefone (505,320) v
Organizaco
Midia
Tutorial
-

Para interromper o canto programe o botdo com os seguintes
comandos:

fazer ~.‘_Eham;ar Parar

'a

?"! <
)

Azulao

» )
N

Coleirinho
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Para escrever as informacdes nas telas de tutorial e informacfOes das
espécies de passaros basta incluir componentes de “Legenda”:

‘.’L mllr]\-lENTOR Projetos ~ Conectar ~ Compilar ~ Settings ~ Ajuda -~ Meus Projetos Vie

Paleta Visualizador

Search Components.

JMostrar os componentes ocultos no Visualizador
Tamanho de telefone (505,320) v

Interface de Usuario

i Botao ?
/| CaixaDeSelegao ?
EscolheData ?
.

& Imagem ? \:\
v
: EscolheLista 7
= VisualizadorDeListas ?
/b Notificador ?
+| CaixaDeSenha ?
Ml Deslizador 7
B ListaSuspensa 7
& Switch ?
I | CaixaDeTexto ?
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Configurando a tela inicial do aplicativo Tabo

Nas propriedades da tela inicial, o programador devera seguir ao que estaindicado abaixo:

[ Screen] ~ IAdlElonarTe}a I Remover Tela

Visualizador

Mostrar os componentes ocultos no Visualizador

Tamanho de telefone (505,320) v

Coleirinho

Componentes

8 I screent
Hsotaor2

© [HorganizagaoHorizonta
ZButtont

8 [HorganizagaoVertica

Designer | Blocos

Propriedades
Screenl

TelaSobre

Tela inicial
Z

AccentColor

Hotaos 0 Nenhum
s M, _ forizontal
Esquerda: 1+
Hsotaor
1 AlinhamentoVertical
8 [Horganizagaovertica
Topo: 1+
Hgotaor
. NomeDoApp
e OrganizagaoHorizonta TaboBird
Esotaoz
) CorDeFundo
8 [ HorganizagaoVertica [ Padrao
S Holang ImagemDeFundo
® HorganizagaoHorizonta campo jpg.
HBotaos

8 [HorganizacaoVertica
4 »

Renomear | Apagar

Midia
Bl 02jpg

E Light_Ge. large.ipa

BlocksToolkit
All

AnimagoFechamentoDeTela
Padrao ~

icone

LogoTaboBird jpg

AnimagaoAberturaDeTela
Padrao +

AnimacaoAberturaDeTela
Padrao ~

PrimaryColor
D Nenhum

PrimaryColorDark
[] Nenhum

OrientagcaoDaTela
Usuario ~

Rolavel
&

ShowlListsAsJson

MostrarBarraDeEstado
154

Dimensionamento
Responsivo

Theme
Classic ~

Titulo

Tela inicial

TituloVisivel

TutorialURL
VersaoDoCddigo
1

NomeDaVersao
10




Configurando a tela inicial do aplicativo TaboBird

Para que as imagens dos passaros figuem ao lado dos botbes com seus
nomes, recomenda-se utilizar a “Organizagao Horizontal” onde os botbes

seréao posicionados um ao lado do outro.

.i i mIIJ;ENTUR Projetos - Conectar - Compilar - Settings -~ Ajuda ~ Meus Projetos View Trash Galeria Guia Reportar um problema Portugués do |

TaboBird Screenl - J Adicionar Tela.. § Remover Tela

Paleta Visualizador

Componentes

g Screenl -

Search Components..

“Mostrar os componentes ocultos no Visualizador

Interface de Usuario Tamanho de telefone (505,320) v

Organizagao
7 OrganizagaoHorizontal

=

“|OrganizagaoHorizonta

== Button1

g il OrganizacaoVertica
7 HorizontalScrollArrangement (2 B eoizos
-1 OrganizagaoEmTabela Sl “|OrganizagaoHorizonta
| OrganizagaoVertical ~~ Botaol
. g ! OrganizacaoVertica
| VerticalScrollArrangement (7
= Botao7
Midia 8 [organizagaoHorizonta
= Rntan?

<
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Configurando a tela da espécie Azuléao no

irdl

Visualizador Componentes

aplicativo Tabo

Mostrar os componentes ocultos no Visualizador e Screen2

Tamanho de telefone (505,320) v

*lLegendal
*lLegenda2
*/Legenda3
*lLegendall
Azulao ‘/Legenda4
*/Legendab
*/Legendab
*lLegenda7
*lLegenda8
*/LegendalS
*/Legendal2
Legendal3
*lLegendal0
*lLegendal4
*lLegendalb
*/Legendal6

Yl eaendal?

Renomear @ Aj

Midia
E 02.jpg

ﬂ Light_Ge...large.jpg

ﬂ LogoTaboBird.jpg
[pn]

Propriedades

Screen2

TelaSobre

Azuldo
Y

AlinhamentoHorizontal
Centro:3 ~

AlinhamentoVertical
Topo:1 ~

CorDeFundo
D Nenhum

ImagemDeFundo
azulao.jpg
AnimacaoFechamentoDeTela

Padrao ~

AnimacaoAberturaDeTela
Padrao

OrientagaoDaTela
Usuario

Rolavel
v

MostrarBarraDeEstado
v

Titulo

Azuldo

TituloVisivel
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Configurando a tela da espécie Coleirinho no

aplicativo TaboBird

Visualizador Componentes Propriedades
Mostrar os componentes ocultos no Visualizador e Screen3 Screen3
Tamanho de telefone (505,320) v AlLegendal
\ Legenda4 Coleirinho y
*Legenda2 AlinhamentoHorizontal
\|Legenda5 Centro:3 ~
|Legendab AlinhamentoVertical
2 /Legenda3 lopoz 1+
\|Legenda? CorDeFundo
[] Padrao
*lLegenda8
ImagemDeFundo
*/Legenda9 P
coleiro.jpg.
“/Legendal0
. AnimacaoFechamentoDeTela
Legendall Padisg
*lLegendal2 . ~
AnimacgaoAberturaDeTela
‘Legendal3 Padrao ~
*Legendal4 OrientagaoDaTela
‘ILegendal5 Usuario ~
«= Botao1l Rolavel
v
Renomear Apagar MostrarBarraDeEstado
v
Midia Titulo
Coleirinho
EDZ.JDQ
TituloVisivel

Gl Light_Ge...large.jpg

(=]




Configurando a tela da espécie Trica-ferro no

aplicativo TaboBird

Visualizador

Mostrar os componentes ocultos no Visualizador
Tamanho de telefone (505,320) v

Nome

gs do mesmo g

som o "bigode" me
iranjado e branco no ce
mEsma falhada ou inex
¥

Componentes

e Screen4

*!Legendal

Legenda4

Legendal2

Legenda2

*/Legendab

Legendab

Legenda3

Legendal0

*/Legendall

Legenda7

= Button1

Renomear = Apagar

Midia
Eal 02 jpg

E Light_Ge...large.jpg
| 71

Propriedades

Screen4

TelaSobre

Trinca-ferro

V4

AlinhamentoHorizontal
Centro:3 ~

AlinhamentoVertical
Topo:1 ~

CorDeFundo
|:| Padrao

ImagemDeFundo

trincaferro_jpg

AnimagaoFechamentoDeTela
Padrao ~

AnimagaoAberturaDeTela
Padrao ~

OrientagaoDaTela
Usuario ~

Rolavel
v

MostrarBarraDeEstado
v

Titulo

Trinca-ferro

TituloVisivel
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Configurando a tela da espécie Tiziu no

aplicativo TaboBird

Visualizador Componentes Propriedades
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Configurando a tela da espécie Sabia do campo

no aplicativo TaboBird
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Configurando a tela da espécie Jacuagu no

aplicativo TaboBird
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Testando o aplicativo TaboBird

Para testar em tempo real o aplicativo e verificar como
esta ficando € necessario instalar no celular o
aplicativo MIT Al2 Companion, obtido no Google Play,
gratuitamente.

Com o aplicativo instalado, para testar basta clicar na
opcao “conectar” em seguida, “Assistente Al”:

" e MlT Projetos ~ { Conectar ~

JS5.  APP INVENTOR

" | Assi Al
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»strar os componentes ocultos no Visualizador

Compilar ~ Settings ~ Ajuda ~ Meus Projetos View
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Seré apresentado um cédigo QR code e um coédigo
numeérico, que deverd ser captado pelo celular por
meio do aplicativo instalado.

Launch the MIT AlI2 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.
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Cancelar

Seu codigo é:

ghrvgj

type in the 6-character code

_Orv
scan the QR code

Six Character Code

Your IP Address is: 192.168.15.16
Version: 2.57a

[J Use Legacy Connection
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Instalando o aplicativo TaboBird

Para isso também sera necessario instalar um leitor de QR code no
seu smartphone, disponivel gratuitamente no Google Play.

Com o aplicativo instalado, basta clicar na opcdo “compilar’ em
seguida, “App (fornecer o QR code para o .apk”:
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App (fornecer o QR code para o .apk )

App ( salvar .apk em meu computador )

J

L'Mostrar os componentes ocultos no Visualizador

Tamanho de telefone (505,320) v

Sera apresentado um codigo QR code e um codigo
numerico, que devera ser captado pelo celular por
meio do aplicativo instalado.

Link de codigo de barras para TaboBird

http://ai2 appinventor mit edu/b/hfah

OK

Nota: esse codigo de barras apenas
é valido por 2 horas. Veja o FAQ para
informagoes de como compartilhar

seu app com outros.
— { @ Wr D
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Seu aplicativo TaboBird esta pronto para uso!
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